GV: Trần Hiếu Thuận                             Hình 12                             THPT Chuyên Thủ Khoa Nghĩa
          PHƯƠNG PHÁP TOẠ ĐỘ TRONG KHÔNG GIAN

I.  VECTƠ TRONG KHÔNG GIAN
1. PHÉP CỘNG VECTƠ
    a) Quy tắc 3 điểm: Cho 3 điểm A, B, C bất kì, ta có : [image: ]


                                           

    b) Quy tắc hình bình hành:    [image: ]


    c) Quy tắc hình hộp:    

2. PHÉP TRỪ VECTƠ:     

3. TÍCH CỦA VECTƠ VỚI 1 SỐ:


    a)      ;      







    b)    và  cùng phương   . Khi đó:     và  cùng hướng khi  




                                                                                           và  ngược hướng khi      


         c)     ;  

    4. TÍCH VÔ HƯỚNG CỦA 2 VECTƠ:     

        * Chú ý:    [image: ]


   II.   HỆ TRỤC TOẠ ĐỘ Oxyz :  

      Gồm 3 trục Ox, Oy, Oz đôi một vuông góc 

   với nhau, lần lượt có ba vectơ đơn vị    

    với  

  

  


III.  TOẠ ĐỘ CỦA VECTƠ :   Cho 


       1.                         2.  


       3.                                      4.  


              5.                                          6.  

            7.  


               8.   cùng phương     


                                                                                      ( hoặc  hay  )



                9.    đồng phẳng                        10.  

      IV.  TOẠ ĐỘ CỦA ĐIỂM:   Cho 

       1.                    

       2.  
       3.   G là trọng tâm của tam giác ABC  ta có:

            

      4.  M là trung điểm của AB :  

      5.  ABC là 1 tam giác (A, B, C không thẳng hàng)     

               khi đó   

      6.  ABCD là 1 tứ diện (hay A, B, C, D không đồng phẳng)  .


           Khi đó  :        hay     


  với  h là đường cao của tứ diện hạ từ đỉnh A ; 

      ► Chú ý: Cho 

                   ● A là hình chiếu của M lên trục Ox 

                   ● B là hình chiếu của M lên mp(Oxy) 

[bookmark: _GoBack]                   ● E đối xứng với M qua trục Ox 

                   ● F đối xứng với M qua mp(Oxy) 
      * Cách nhớ : _ Hình chiếu lên cái gì thì cái đó giữ nguyên, phần còn lại bằng 0.
                             _ Đối xứng qua cái gì thì cái đó giữ nguyên, phần còn lại đổi dấu.
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